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§ 1. Mixed-SM for klubblag

§ 1.1. Forutsattningar

Mixed-SM fo6r klubblag arrangeras av Svenska Bouleforbundet (SBF) for att utse
svenska mastare. Spelare med svensk tavlingslicens ager ratt att delta i SM. SM
genomfors som masterskapstavling da minst 8 lag fran minst 4 féreningar stéller
upp. Mixed-SM f6r klubblag ar en klubbunden tavling f6r SBF-anslutna féreningar
och lag far endast bestd av spelare fran samma férening.

Utlindsk medborgare miste ha bott i Sverige i minst 1 4r under de senaste 2 aren.

Tavlingen bestar av ett grundspel och ett finalspel. SBF beslutar om spelplatser, en
spelplats per distrikt f6r grundspelet och en spelplats for finalspel. SBF ansvarar
tor genomforandet.

Mixed-SM f6r klubblag arrangeras som en tavling 1 6ppen klass ddr varje lag bestar
av 2 herrar och 2 damet.

Mixed-SM for klubblag spelas pa tid. Tidsramen ar normalt ca 30 minuter f6r
singelmatch och ca 40 minuter f6r dubbelmatch. Efter signal dr det pagaende
omging och 2 omgingar till. Om likastillning efter signal och 2 omgangar spelas 1
hel extra omgang, Lillen kan inte spelas dod 1 sista omgangen.

§1.2. Anmdlan
Anmilan till Mixed-SM {6r klubblag sker i enlighet med instruktioner frin SBE.

Alla klubbar har ritt att anmala minst 1 lag, Eventuella kvarvarande platser tillsattes
med ytterligare 1 lag per klubb beroende pa antalet licenser med flest antal forst i
sorteringsordningen. Proceduren fortsitter med ett 3:dje lag etc, tills
anmilningslistan ar fylld. SBF avgor antal tillgingliga platser per spelplats.

Raitt att delta har alla spelare som under aret fyllt minst 13 ar och innehar svensk
spelarlicens, minst en person i laget maste ha fyllt 18 ar.

Lag som anmalt sig dr skyldig att betala anmalningsavgiften, och erlagd
anmalningsavgift aterbetalas inte vid uteblivande.

§ 1.3. Uteblivet lag

Forening vars lag, utan tungt vigande skil, uteblir eller limnar Walk Over (WO) 1
e grundomgangen far inte delta i Mixed-SM f6r klubblag nastkommande ar.
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e finalspelet fir boter motsvarande anmilningsavgiften och far inte delta i
tavlingen nastkommande ar.

Om ett lag uteblir fran finalspelet ersitts den i forsta hand av det lag som senast
blev utslagen av det aktuella laget. Om detta av nagon anledning inte ar mojligt
ersitts inte laget utan far lamna WO.

§ 1.4. Byte mellan lag

Spelare som representerat ett lag 1 grundomgangen far inte representera annat lag i
tinalspelet.

§ 1.5. Grundomgdng

Grundomgingen spelas i1 gruppspel om 4 lag f6rsta dagen och dag 2 i gruppspel
om 4 lag samt slutspel med direktutslagning. Vid direktutslagning avbryts matchen
nir ena laget fatt 3 poang 1 motet.

1 poiang per vunnen match, max 5 poang per mote. Placering i tabell: Poing,
klotdifferens, egna tagna poang i nimnd ordning. Beroende pa antalet anmailda lag
kan spelsystemet andras av SBF till ett for antalet anmalda lag lampligare
spelsystem.

Vid 1 — 12 anmalda lag gar 4 lag vidare till nista dag.
Vid 13 — 20 anmalda lag gar 8 lag vidare till nista dag.
vid mer an 20 anmilda lag gar 16 lag vidare till nista dag.

§ 1.6. Lagregler

Lagledare
I varje lag ska en utsedd lagledare finnas. Lagledaren ansvarar for att laget f6ljer
gillande regler och ir lagets kontaktperson gentemot tavlingsledning och domare.

Lottning
Sekretariatet lottar och anvisar banot/spelomrade for varje mote och match.

Spelomradet ska vara markerat. Lottning om vilket lag som ska borja gors for varje
enskild match.

Lagméte
Varje lag ska limna in en laguppstillning till sekretariatet senast 5 minuter fére start
1 varje avdelning, Laget kan formera sig annorlunda fran ett mote till ett annat.

Spelare och ersittare
Inga andra spelare kan bli aktuella i det aktuella laget 4n de som dr anmilda innan
spelstart i grundomgangen. En spelare far ersittas av en annan spelare vid sjukdom
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eller liknande. Ersittaren ska inte ha varit anmald 1 ett annat lag. Max 1 ersattare
per lag. Domare tillsammans med tivlingsledning beviljar eventuell ersittare. Infor
tinalspelet far hogst 2 spelare bytas ut. Utbytet far endast géras mot spelare som ej
spelat i grundomgangen.

Coach ir tilliten, men ska befinna sig utanfor spelomradet.

§ 1.7. Spelform

Varje mote i tavlingen spelas i 5 matcher, Herrsingel, Damsingel, Herrdubbel,
Damdubbel och Mixeddubbel:

Avd. 1 formeras laget i 2 dubblar. Herrdubbel (Hd) och Damdubbel (Dd).

Avd. 2 formeras laget i 2 singlar och 1 mixedlag. Herrsingel (Hs) och Damsingel
(Ds) samt Mixeddubbel (Mxd).

§ 1.8. Finalspel

I Mixed-SM for klubblag gor 8 féreningar upp 1 finalspelet. Finalomgéangen spelas
under 2 dagar med gruppspel. Semifinal spelas aven den som gruppspel och de 2
lag som fatt hogst poing mots i en mixeddubbel.

§ 1.9. Finalmatchen

Finalmatchen spelas i en mixeddubbel med 2 avbytare med méjlighet att byta in
bigge avbytarna. Byte ska meddelas motstandarlagets lagledare innan lillen kastas
ut i nasta omgang. En utbytt spelare kan inte bytas in. Finalen avgors genom max
10 omgangar. Vid lika spelas 1 omgang till.

I finalmatchen spelas maximalt 10 omgangar och varje lag har sammanlagt 30
minuters betinketid var att disponera. Om laget viljer att anvinda 30 sekunder eller
4 minuter pa att lagga en kula ar upp till laget sjalva. Klockan stoppas nir klotet
slapps, och startar nir man vet vem som har poangen. Om alla 30 minuter har
anvants innan spelet ar slut har laget férlorat matchen.

Tidtagning for betinketiden gérs med hjalp av en klocka som skéts av en
tidsdomare. Vid mitning med hjilp av matchdomare stannas tidtagningen.




