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1. Varje deltagare far ett klot var, eller en markor om ni inte har
tillrackligt manga klot. Tank pd& att kloten gar att knuffa, sa undvik
att blanda markorer och klot liggades pd banan sa spelet blir pa
lika villkor.

2. Spelaren som borjar satter sig pa huk kastar ut lillen ungefar
5-7 meter, och kastar sedan ut sitt klot sa nara lillen som majligt.
Anvander ni markor laggs den utf, annars ligger klotet kvar.

3. En spelare i taget kastar ut sitt klot, och forsoker stanna sa nara
lillen som magjligt.

4. Den vars klot stannar narmast lillen
far ett podng.

5. Ny omgang! Hamta tillbaka era klot och kasta ut lillen pa nytt.
Det blir roligast om ni turas om.

Forst till 5 poang eller hogst poang vid rastens slut vinner!
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Saknas klot till alla deltagare kan ni anvanda markorer, ex. rita kryss i marken.
Undvik om mojligt markorer som kan stoppa ovriga spelares klot.
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