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1. Placera ndgra stenar eller ndgot annat tungt i
botten av hinken. Stall er i en ring med hinken i
miftten, med ungefdr en meters avstdnd fill den.

2. Med eft kast forsoker alla satta sitt klot i
hinken. Kasta en i taget och stall upp hinken om
den valter.

Ao o R I . Tips! | boule kastas klotet
3. TI"CI'H:I hlnken' alltid underifran. Det blir

Ta ett s’reg b(]k(a‘l', lattare att sikta och ar
snallt mot handlederna.
ca 40-50 cm.

Traff i hinken som valter:
Std kvar. 1. DRA ARMEN |
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SLAPP KLOTET
NAR ARMEN
O PEKAR
| PRAMAT.

Klotet utanfor hinken:
Ett steg framat
(vid startpunkten, std kvar).

4. Den som forst tagit fem steg bakdat vinner och kliver ur
ringen. Borja om pd& ny omgdng, eller fortsatt spelet tills
alla backat fem steg.
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For att alla ska f& ungefar sammma avstdnd, rita upp cirklar pd marken med ungefar
40-50 cm avstdnd att std bakom istdallet for "ett steg”.
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